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HIEMMEVZAERNSKOMPAGNI MIDTFYN

PROGRAM:

TOR 02 JUL

FRE 03 JUL

LR 04 JUL

S@N 05 JUL

1200-2200

1945
2015-2100

0600-0745
0800-0900
0900-1500
1500-1900
1900-1930
1700-1930

1930-2300
2000-2015

0445
0515
0530
0600
0600

0645

0715-1700

1700-1900
1900-

0700
0805-1000

Tiderne kan eendre sig.

SOMMERTRAEF 2009

Ankomst til Ringe Fri- og Efterskole af tiimeldte deltagere fra
udlandet samt forkommando fra HVK MIDTFYN

Velkomst og udlevering af program for 17. SOMMERTRAEF
Instruktion enkeltmandskonkurrence

Veaekning og morgenmad

Klarggring enkeltmandskonkurrence
Enkeltmandskonkurrence

Hvil/Soignering

Middag

Ankomst og indkvartering til Ringe Fri- og Efterskole af gvrige
deltagere og observatgrer

Briefing samt kammeratligt samvaer

Omskoling GV M/95 (C7Al) - lgsskydning.

Vaekning hjeelpere

Morgenmad hjeelpere

Vaekning konkurrencedeltagere

Morgenmad konkurrencedeltagere

Alle hjeelpere til momenter samles: Ivaerkseettelse af dagens
opgaver

Hold / lag til konkurrence samles Klar til afmarch mod
konkurrence omradet

Afvikling af 17. int. militeerkonkurrence SOMMERTRAF:

1) Punktopklaring af BSO
2) Observation - melde
3) Skydning

4) Forhindringsbane

5) VIP eskorte

6) Kooperation

7) Farstehjeelp

8) Brandslukning

9) Sejlads

10) Leb pa tid

Transport, hvil og klarggring til kammeratskabsaften
Preemieoverraekkelse og kammeratskabsaften

Veaekning
Morgenmad, oprydning, renggring



HIEMMEVZARNSKOMPAGNI MIDTFYN SOMMERTRAEF 2009
Heimwehrkompanie Mittelfinen

Programm:

Donnerstag, den 02. Juli:
1200 - 2200 Eintreffen der Wettkampfeilnehmer sowie der déanischen
Funktioner in der Ringe Fri- og Efterskole ["freien Volksschule mit Internat” Ringe]
1945 - Begriussung und Aushandigung Programm 17. SOMMERTRAEF.
2000 - 2100 Einweisung Einzelwettkampf

Freitag, den 03. Juli:

0600-0745 Wecken/Frihstick

0800-0900 Vorbereitung Einzelwettkampf

0900-1500 Einzelwettkampf

1500-1900 "Verschnaufpause"

1900-1930 Essen

1700-1930 Eintreffen und Einquartierung spater eintreffender Teilnehmer sowie

Beobachter

1930-2300 Briefing, Praktisches zum Programm, danach kameradschaftliches
Beisammensein.

2000-2015 Einweisung (dén) Gewehr M/95 (C7A1) — Schiessen mit Mandvermunition

Samstag, den 04. Juli:

0445 Wecken Funktioner

0515 Frihstick Funktioner

0530 Wecken Wettkampfteilnehmer

0600 Frahstick Wettkampfteilnehmer

0600 Sammeln der Funktioner: Abmarsch zu den Stationen

0645 Sammeln der Wettkampfmannschaften, Abmarsch ins Wettkampfgebiet
0715 — 1700 17. int. mil. Vielseitigkeitswettkampf "SOMMERTRAEF":

1) Absuchen eines Bereitstellungraumes
2) Beobachten-melden

3) Schiessen

4) Hindernisbahn

5) VIP Personenschutz

6) Kooperation

7) Erste Hilfe

8) Feuer I6schen

9) Uberwinden eines Gewassers

10) Lauf auf Zeit

1700 - 1900: Rucktransport, "Verschnaufpause" & Vorbereitung Siegerehrung und
Kameradschaftsabend
1900- Siegerehrung und Kameradschaftsabend

Sonntag, den 05. Juli:

0700 Wecken
0805-1000 Fruhstick / Marschverpflegung / Sdubern der Quartiere

Die Zeiten kénnen sich geringflgig andern
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KONKURRENCEBETINGELSER

Der udleveres konkurrencebetingelser og momentbeskrivelser pa dansk og tysk til alle hold / lag.
Vore svenske kammerater kan forhabentlig forstd meget; resten ma klares pa "skandinavisk"!

Konkurrencen gennemfgres som hold / lag.

Den enkelte momentleder giver og farer point for den disciplin, han har ansvaret for. | de
momenter, hvor tiden, afstand eller antal preestationer er afggrende, gives der 200 point for bedste
preestation, derefter 190, sa 180; resten af placeringerne falder fra 160 point med 5 point og
nedefter. Lgses en opgave ikke, gives der O point.

Lesninger pa momenter offentliggares tidligst, nar konkurrencen er slut.

FORBUD:

Det er ikke tilladt at anvende/medbringe mobiltelefon under konkurrencen uden
konkurrenceledelsens tilladelse. Overtraedelse af forbudet medferer diskvalifikation fra hele
konkurrencen.

Observatgrer, besggende, karere og lignende personel SKAL beere hvid afmaerkning saledes at de
ikke kan forveksles med personel, som indgar i momenterne. Pa visse stationer er seerlige
omrader afmaerket med hvid markeringsstrimmel. Observatgrer, besggende, karere og lignende
personel skal opholde sig indenfor disse omrader og ma ikke krydse den hvide afmaerkning. Hvis
der er behov for at krydse afmaerkningen, skal dette aftale med momentlederen pa stationen.

Vil et hold / lag i forbindelse med opgavelgsningen afgive melding til foresat eller myndigheder,
gives denne melding til momentlederen.

Resultatet af konkurrencerne bekendtgares og preemier udleveres i forbindelse med
kammeratskabsaften lgrdag.

Klager/protester skal afgives til konkurrenceledelsen senest ved konkurrencens afslutning. Disse
klager/protester vurderes af opmandskollegiet.

Ved pointlighed afgares dette af, hvilket hold/lag der har flest point i:
1) Observation 2) Skydning 3) VIP eskorte

Konkurrencen gennemfgres pa en marchrute pa ca. 15 km. Turen gennemfares til fods, derudover
er der transport i bil.

Ruten gennemfgres efter kort. Man gar med uret.

Pa ruten er der 2 forplejningsposter, hvor man kan fa mad. Forplejningsposterne lukker for
madudlevering kl. 1500; drikkevarer kan man fa indtil konkurrencen slutter. Man ma maksimalt
opholde sig pa en forplejningspost 20 minutter

Holdene / lagene skal veere ved sidste moment senest kl. 1600.

KONKURRENCELEDELSE: KN (HJV) Ole Oest-Jacobsen
+ stab HVK MIDTFYN

OPMANDSKOLLEGIE: KN (HJV) Ole Oest-Jacobsen
PL (HJV) PL Finn Nielsen



Respektive udenlandske delegationsledere
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WETTKAMPFBEDINGUNGEN:

Alle Mannschaften bekommen danisch- und deutschsprachige Wettkampfbedingungen und
Aufgabenbeschreibungen ausgehandigt.

Der Vielseitigkeitswettkampf wird als Mannschaftsleistung durchgefiihrt und bewertet.

Der Leitende beurteilt die Disziplin, fur die er verantwortlich ist. In den Disziplinen, wo Zeit,
Entfernung oder Anzahl ausschlaggebend sind, ist die beste Bewertung 200 Punkte, nachstbeste
190, drittbeste 180. Platzierungen ab 160 Punkten werden mit 5 Punkten abgestuft. Wenn der
Auftrag nicht geldst wird = 0 Punkte.

Bewertung der gestellten Auftrage auf den Stationen wird friihestens zum Wettkampfende
veroffentlicht.

Verbot:

Wahrend des Wettkampfes dirfen Handys nur nach Absprache mit der Wettkampfleitung
mitgebracht / gebraucht werden. Ein Verstoss gegen das Verbot flihrt zum Ausschluss aus dem
ganzen Wettkampf.

Beobachter, Besucher, Fahrer u. dgl. MUSSEN mit einem weissen Trassierband / einer weissen
Armbinde gekennzeichnet sein um sie auf den Stationen von den Funktionern zu unterscheiden.
An gewissen Stationen sind besondere Gebiete mit weissem Trassierband gekennzeichnet.
Beobachter, Besucher, Fahrer u. dgl. missen sich in diesen so gekennzeichneten Gebieten
aufhalten und dirfen die weissen Markierungen nicht Uberqueren. Wenn die Markierungen
Uberquert werden mussen, muss dies in Absprache mit dem Leitenden geschehen.

Will eine Mannschaft als Teil des Auftrages Meldung an Vorgesetzten / vorgesetzte Dienststelle
absetzen, geschieht dies an den Leitenden.

Wettkampfplatzierungen werden am Kameradschaftsabend Samstag bekanntgegeben, wo auch
die Preise verteilt werden.

Einspriiche sollten bei der Wettkampfleitung spétestens bis Wettkampfende abgegeben werden.
Diese Einspriiche werden vom Wettkampfs-Schiedsgericht behandelt.

Bei Punktegleichheit wird der Sieger dadurch ermittelt, wer die meisten Punkte in den Disziplinen
1) Beobachten - melden 2) Schiessen 3) VIP Personenschutz erzielt hat.

Die Marschstrecke betragt ca.15 km, die zu Fuss zu bewaéltigen ist; jedoch findet ein Autotransport
auf einem Teil der Strecke statt.

Es wird nach Karte, im Uhrzeigersinn, marschiert.

Auf der Strecke sind 2 Verpflegungsposten; diese kdnnen nach Bedarf genutzt werden;
Verpflegung wird bis 15.00 Uhr bereitgestellt; Getranke so lange der Wettkampf dauert. Die
Mannschaft darf sich héchstens 20 Minuten auf der Verpflegungsstation aufhalten.

Die einzelnen Mannschaften miissen spatestens bis 1600 Uhr auf der letzten Station eingetroffen
sein.

WETTKAMPFLEITUNG: Hptm (HJV) Ole Oest-Jacobsen
+ Stab HeimwehrKp Mittelfiinen

WETTKAMPF-SCHIEDSGERICHT: Hptm (HJV) Ole Oest-Jacobsen
OLt (HJV) Finn Nielsen



Die jeweiligen Delegationsleiter
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PUNKTOPKLARING
Momentbeskrivelse:
Holdet / laget er pa patrulje og finder et forladt BSO-omrade. Efter at have afgivet melding til KMP
om fundet, har de faet til opgave at afsgge omradet. Der skal meldes om de ting de finder, som
menes at give brugbare oplysninger om fjenden.

Tid til radighed:
15 min

Praktiske oplysninger:

Holdet / laget skal udvise feltmaessig optreeden og ivaerkseette egensikring under udfgrslen af
opgaven. Der udleveres vaben til enkeltmand. Nar opgaven er fuldfgrt eller tiden udlgbet meldes til
momentleder.

Point:
200 point maksimum. Der bedgmmes efter et antal forud bestemte ting/reaktioner. Momentlederen
udfylder kontrolskemaet. Punkterne i kontrolskemaet ma ikke offentlig gares far hele konkurrencen
er slut.

ABSUCHEN EINES BEREITSTELLUNGSRAUMES

Auftrag:

Auf ihrer Patrouille hat die Mannschaft einen verlassenen Verfiigungsraum entdeckt. Nachdem
Meldung dariiber an die Kompanie abgesetzt ist, wird der Mannschaft befohlen, den Raum
abzusuchen. Gefundenes, das Uber den Feind Auskunft geben kann, muss gemeldet werden.

Zeit zur Verfligung:
15 Minuten

Hinweis:
Der Auftrag ist feldmassig und unter Eigensicherung zu l6sen. Jeder Soldat bekommt eine Waffe.
Wenn der Auftrag erfiillt oder Zeit ausgelaufen ist, Meldung an den Leitenden.

Punkte:

Hochstens 200 Punkte. Bewertet wird nach einer Anzahl im Voraus bestimmter Momente /
Reaktionen. Der Leitende tragt Ergebnisse im Kontrollschema ein. Die Abschnitte im
Kontrollschema dirfen nicht vor Beendigung des ganzen Wettkampfes veroffentlicht werden.
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OBSERVATION OG MELDE

Momentbeskrivelse:

Holdet / laget skal fra en overvagningspost observere nogle haendelser i terreenet. Flere af disse
haendelser vil vaere overtraedelser af krigens love (Genevekonventionen). Holdet / laget skal
notere de situationer, hvor der sker overtraedelser, og afgive melding herom til momentleder efter
endt opgave. Hvis holdet / laget neevner haendelser som overtraedelser af krigens love, selvom de
ikke er overtreedelser, gives der strafpoint. Holdet / laget skal desuden samtidig svare pa et
spagrgeskema vedr. krigens love. Skemaet afleveres ved opgavens ophgr

Tid til radighed:
20 min

Praktiske oplysninger:

Overvagningsposten er overdaekket med slgringsnet. Det terreen, som skal overvages, er
afmeerket med hgjre- og venstrebegraensninger og afstanden, der skal observeres ud til, er maks.
300 m. Fjendtligt personel er afmaerket med blat armbind.

Point:

200 point maksimum. Der bedgmmes efter et antal forud bestemte ting/reaktioner. Momentlederen
udfylder kontrolskemaet. Punkterne i kontrolskemaet ma ikke offentlig gares far hele konkurrencen
er slut. Evt. strafpoint afggres i samrad mellem momentleder og steevneledelse.

BEOBACHTEN - MELDEN

Auftrag:

Die Mannschaft muss von einem Beobachtungsposten aus Ereignisse im Gelande beobachten.
Mehrere dieser Ereignisse sind Verletzungen des Kriegsvolkerrechts. Die Mannschaft muss diese
Verletzungen des Kriegsvolkerrechtes aufzeichnen und nach Erfiillung des Auftrages an den
Leitenden melden. Meldet die Mannschaft Ereignisse als Verletzungen, obwohl sie es nicht sind,
werden Strafpunkte erteilt. Die Mannschaft hat des weiteren einen Fragebogen betr.
Kriegsvolkerrecht auszufiillen. Der Fragebogen ist nach dem Auftrag abzugeben.

Zeit zur Verfugung:
20 Minuten

Hinweis:

Der Beobachtungsposten ist mit einem Tarnnetz getarnt. Das zu beobachtende Gelande ist mit
einer linken und rechten Begrenzung gekennzeichnet, sowie bis zu héchstens 300 m Tiefe zu
beobachten ist.

Feind ist mit blauer Armbinde gekennzeichnet.

Punkte:

Hochstens 200 Punkte. Bewertet wird nach einer Anzahl im Voraus bestimmter Momente /
Reaktionen. Der Leitende tragt Ergebnisse im Kontrollschema ein. Die Abschnitte im
Kontrollschema durfen nicht vor Beendigung des ganzen Wettkampfes veréffentlicht werden.
Evtl. Strafpunkte nach Absprache mit dem Leitenden und der Wettkampfleitung.
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SKYDNING

Momentbeskrivelse:

Holdet / laget skal bekaempe nogle soldater og karetgijer i et udpeget omrade. Hold- / lagfarer far,
inden skydningen starter 3 minutter til at lave en plan for fordeling af kampstilling og malomrader.
Der tildeles en kikkert til hold- / lagfgrer. Der skydes mod mal placeret i en "kulisseby”, hvor der
ogsa forefindes civilister og civilt materiel. Personel bekeempes med geveer, og karetaj bekaempes
med dysekanon. Der skydes pa afstande op til 30 m. Dysekanon skyder mod bevaegeligt mal.

Tid til rddighed:
15 min.

Praktiske oplysninger:

Holdet / laget vil fa en kort instruks i vabenbetjening ved ankomsten til opgaven. Der anvendes DK
salon geveer M/60 cal. 0.22. Desuden anvendes dysekanon M/84 Carl Gustav med indstik til cal.
7.62 salon. Der skydes ikke prgveskud, men vabnene er indskudt og treefpunkt oplyses af personel
pa standpladsen. Der stilles en hjaelper til radighed for dysekanonskytte, som er behjaelpelig med
at lade og aflade vaben. Holdet / laget far tildelt 5 skud til dysekanon og 30 skud til geveaer. Hold- /
lagfarer fordeler selv vaben og ammunition.

Point:
Der gives 5 point pr. ramt soldat og 10 point pr. ramt kgretg;j
Der gives 5 strafpoint for at ramme civile personer eller civilt materiel.

SCHIESSEN
Auftrag:
Die Mannschaft hat Soldaten und Fahrzeuge in einem angewiesenen Gebiet zu bekampfen. Der
Mannschaftsfiihrer bekommt vor dem Schiessen drei Minuten um einen Plan fur den Kampfstand
und Zielgebiete auszuarbeiten. Der Mannschaftsfuhrer bekommt ein DF. Geschossen wird gegen
Ziele in einer "Kulissenstadt", wo sich sowohl Zivilisten als ziviles Material befindet. Personen sind
mit Gewehr und Fahrzeug mit PzFaust zu bekampfen. Geschossen wird auf Entfernungen bis zu
30 Meter; PzFaust schiesst auf bewegliches Ziel.

Zeit zur Verfugung:
15 Minuten.

Hinweis:

Die Mannschaft wird im Umgang mit den Waffen eingewiesen. Verwendet wird das dan.
Kleinkalibergewehr M/60, Kaliber 0.22 und sPzFaust (dan. M/84 Carl Gustav) mit Kaliber 7,62
Patrone. Es gibt keinen Probeschuss, aber die Waffen sind eingeschossen und die Funktioner
teilen Haltepunkt mit. Der PzFaust-Schiitze bekommt einen Helfer zugeteilt, der beim Laden und
Entladen der Waffe behilflich ist. Die Mannschaft bekommt 5 Schuss sPzFaustmunution und 30
Schuss Gewehrmunition. Der Mannschaftsfuhrer verteilt selber Waffen und Munition.

Punkte:
5 Punkte pro getroffenen Soldaten und 10 Punkte pro getroffenes Fahrzeug.
5 Strafpunkte fur getroffene Zivilisten oder ziviles Material.
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FORHINDRINGSBANE

Momentbeskrivelse:
Holdet/laget skal gennemfare en feltforhindringsbane i et skovomrade. Holdet/laget skal blive
inden for det afmeerkede omrade.

Praktiske Oplysninger:

Ruten er afmaerket markeringsstrimmel.

Tiden starter, ndr momentlederen giver ordre hertil og stopper pa ordre fra momentlederen.

Der skal gennemfgres et antal forhindringer pa ruten. Ruten pavises inden start. Alle forhindringer
skal gennemfgres af hele holdet / laget, jf. instruks ved pavisning. Mister holdet/laget eller en pa
holdet/laget en forhindring, skal hele holdet/laget pa ordre fra kontrollanten gennemfare
forhindringen igen.

Tid til radighed:
Der er maksimum 12 minutter til at gennemfgre ruten.

Pointberegning:

200 point maksimum; 2. placering 190, 3. placering 180; derefter falder det med 5 point pr.
placering fra 160 point.

Gennemfgres ruten ikke gives der O point.

HINDERNISBAHN

Auftrag:
Die Mannschaft muss eine Hindernisbahn in einem Waldgebiet bewaltigen. Die Mannschaft muss
innerhalb des gekennzeichnet Gebietes bleiben.

Hinweis:

Die Strecke ist mit Trassierband gekennzeichnet.

Zeit lauft und stoppt auf Befehl des Leitenden.

Auf der Strecke ist eine Anzahl Hindernisse zu tiberwinden; vor dem Start wird in die Strecke
eingewiesen. Alle Hindernisse sind von der ganzen Mannschatft , laut Einweisung, zu Uberwinden.
Wird ein Hindernis von der Mannschaft oder einem Mannschaftsteilnehmer Gbersprungen, muss
es auf Befehl des Leitenden von der ganzen Mannschaft wiederholt werden.

Zeit zur Verfligung:
Hoéchstens 12 Minuten um die Strecke zu bewaltigen.

Punkte:

Beste Mannschaft 200 Punkte, zweitbeste 190 Punkte, drittbeste 180 Punkte; Platzierungen ab
160 Punkten werden mit 5 Punkten abgestuft.

Nicht-geldster Auftrag: 0 Punkte
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PERSONBESKYTTELSE VIP

Momentbeskrivelse:

Holdet / laget skal beskytte en hgijtstaende CIMIC officer som skal indvi et projekt i Z-land.
Officeren kommer i karetg;j til omradet, hvorefter holdet / laget skal personbeskytte officeren frem til
indvielse og tilbage til udgangsomradet.

Fra kontaktpunkt til objekt skal bevaegelse forega til fods.

Tid til rddighed
20 min.

Praktiske oplysninger

Holdet / laget skal orientere VIP om fremgangsmade. Holdet / laget har ikke yderlig sikring, men
keretgj med karer vil falge efter med henblik pa mulighed for hurtig evakuering af VIP.

Der udleveres GV M/95 og 2 magasiner med 60 stk. 5,56 mm lgs patron pr. enkeltmand.
Opgaven skal udfgres pa tiden (20 min.), ellers lgser gruppen ikke sin opgave og opnar derfor 0
point. Alt civilt personel, som er en del af momentet, baerer bla afmaerkning. @vrige civilister skal
ignoreres.

Point:

200 point er maksimum. Der bedgmmes efter et antal forud bestemte reaktioner. Momentlederen
udfylder kontrolskema. Resultat ma ikke offentlig gares far hele konkurrencen er slut.

Punkterne i kontrolskemaet falger danske standarder, og ma ikke offentlig gares far hele
konkurrencen er slut.

VIP PERSONENSCHUTZ

Auftrag:

Die Mannschaft muss einen hohen ZMZ-Offizier schiitzen, der im Staate Z eine Einrichtung
einweihen soll. Der Offizier kommt in einem Fahrzeug zum Geldnde, wonach die Mannschaft
Personenschutz zu gewahrleisen hat bis zur Einweihung und zurtick zum Ausgangspunkt. Die
Strecke vom Kontaktpunkt bis zum Objekt ist zu Fuss zu bewaltigen.

Zeit zur Verfligung:
20 Minuten

Hinweis:

Die Mannschaft muss die VIP-Person in den Vorgang einweisen. Die Mannschaft hat keine weitere
Sicherung, jedoch folgt ein Fahrzeug mit Fahrer um eine schnelle Evakuierung der VIP-Person zu
gewabhrleisten.

Die Mannschaft bekommt das dan. Gewehre M/95 (C7A1) mit 2 Magazinen und 60 Schuss 5,56
mm Mandvermunition pro Mann. Der Auftrag ist innerhalb von 20 Minuten zu erfillen, andernfalls
erfullt die Mannschaft nicht den Auftrag und bekommt O Punkte. Zivilpersonen, die Teil des
"Spektakels" sind, sind mit blau gekennzeichnet. Zivilpersonen im brigen sind nicht zu

beachten.

Punkte:

Hochstens 200 Punkte. Bewertet wird nach einer Anzahl im Voraus bestimmter Reaktionen. Der
Leitende tragt Ergebnisse im Kontrollschema ein. Die Abschnitte im Kontrollschema dirfen nicht
vor Beendigung des ganzen Wettkampfes veroffentlicht werden. Die Punkte im Kontrollschema
sind laut danischen Bestimmungen.
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SAMARBEJDE

Momentbeskrivelse:

Holdet / laget skal bygge en bro over en bzek. Der ligger materialer klar, som ma anvendes. Nar
broen er bygget feerdig skal en trillebar med ammunitionskasse ka@res over broen til modsatte bred.
Hele holdet / laget skal ligeledes over pd modsatte bred. Herefter skal broen skilles ad igen.

Tid til rddighed:
15 min. Nar holdet / laget ikke at lase opgaven indenfor tiden noteres 0 point.

Praktiske oplysninger:

Der findes ikke en bestemt made at bygge broen pa. Det er kun tilladt at anvende de materialer,
som er fremlagt til opgaven. Ikke alle materialer skal ngdvendigvis anvendes, men alt materiel skal
medbringes over til modsatte bred. Der gives strafpoint hvis en hold- / lagdeltager traeder ned i
baekken samt for materiel efterladt pa den forkerte side af baekken. Det er ikke tilladt at blive i
baekken, hvis man er tradt ned i den.

Point:
Opgaven lgses pa tid. 200 point maksimum; 2. placering 190, 3. placering 180; derefter falder det
med 5 point pr. placering fra 160 point.

KOOPERATION

Auftrag:

Die Mannschaft muss eine Bricke Uber einen Bach bauen. Das Material, das verwendet werden
darf, liegt bereit. Wenn die Briicke fertig ist, muss ein Schubkarren mit einem Munitionskasten Uber
die Briicke auf das gegenuberliegende Ufer - so wie auch die ganze Mannschaft. Danach muss die
Briicke wieder zerlegt werden.

Zeit zur Verfligung:
15 Minuten. Wenn der Auftrag innerhalb dieser Zeit nicht erfillt ist: 0 Punkte.

Hinweis:

Es gibt keine eindeutige Anweisung zum Brickenbau. Nur das Material, das fur den Auftrag
bereitsteht, darf verwendet werden. Das ganze Material muss nicht notwendigerweise verwendet
werden - aber das ganze Material muss auf das gegentberliegende Ufer. Es gibt Strafpunkte,
wenn ein Mannschaftsteilnehmer in den Bach tritt, sowie wenn Material auf der falschen Uferseite
hinterlassen wird. Ist man in den Bach getreten, darf man nicht drinnen bleiben.

Punkte:

Der Auftrag ist auf Zeit zu l6sen.

Beste Zeit 200 Punkte, zweitbeste 190 Punkte, drittbeste 180 Punkte; Platzierungen ab 160
Punkten werden mit 5 Punkten abgestuft.
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FORSTEHIALP

Momentbeskrivelse:
Holdet / laget kommer forbi en lade/garage. Der hgres rab om hjeelp. Holdet / laget skal g& ind og
yde farstehjeelp til de tilskadekomne.

Tid til rddighed:
20 min

Point:
200 point maksimum. Der bedgmmes efter et antal forud bestemte ting/reaktioner. Momentlederen
udfylder kontrolskemaet. Punkterne i kontrolskemaet ma ikke offentlig geres far hele konkurrencen
er slut.

ERSTE HILFE

Auftrag:
Die Mannschaft kommt an einer Scheune / Garage vorbei. Es werden Hilferufe gehért. Die
Mannschaft muss hinein um die Verletzten zu versorgen.

Zeit zur Verfligung:
20 Minuten

Punkte:

Hochstens 200 Punkte. Bewertet wird nach einer Anzahl im Voraus bestimmter Momente /
Reaktionen. Der Leitende tragt Ergebnisse im Kontrollschema ein. Die Abschnitte im
Kontrollschema dirfen nicht vor Beendigung des ganzen Wettkampfes verdéffentlicht werden
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BRANDBEK/AMPELSE

Momentbeskrivelse:
Holdet / laget skal slukke en brand.

| den forbindelse skal slanger udlsegges, samles og forbindes til pumpen. Det er vigtig at
bemeerke, hvordan slanger og gvrigt materiel modtages, da det skal afleveres ngjagtigt som det
modtages. Neermere instruks gives pa stedet.

Tid til radighed:
15 minutter + tid til instruktion.

Praktiske oplysninger:
Hold- lagpreestation pa tid. Lases opgaven ikke inden for tidsrammen, vil tiden blive noteret som 15
minutter. Tid stopper farst nar alt materiel er afleveret som beskrevet.

Pointberegning:
Max. 200 point, der fordeles som fglger:

Opgaven lgses pa tid. 200 point maksimum; 2. placering 190, 3. placering 180; derefter falder det
med 5 point pr. placering fra 160 point.

FEUER LOSCHEN

Auftrag:

Die Mannschaft hat ein Feuer zu l6schen.

Die Sclauche mussen ausgerollt, verbunden und an die Pumpe geschlossen werden. Wichtig ist
zu bemerken, wie die Schlauche und tbriges Material empfangen wird, da es genau so wie
empfangen abgegeben werden muss. Einweisung auf der Station.

Zeit zur Verfigung:
15 Minuten und Zeit fur Einweisung

Punkte:

Der Auftrag ist auf Zeit zu I6sen. Héchstens 200 Punkte.

Beste Zeit 200 Punkte, zweitbeste 190 Punkte, drittbeste 180 Punkte; Platzierungen ab 160
Punkten werden mit 5 Punkten abgestuft.
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SEJLADS

Momentbeskrivelse:
Holdet / lag skal udpege en badfarer og to padlere.

Badfareren samt de to roere far bind for gjnene og bliver placeret i en bad.
De to padlere skal hver have en paddel og padle.

Hold- /lagfareren skal, stdende pa land, ved hjeelp af radio og skitse samt den pa vandet afmaerkede rute,
guide holdet / laget gennem ruten.

Hold- / lagfareren mé& udelukkende anvende maritime udtryk, der gennemgas for hele holdet / laget inden
start.

Skitse og bane vil farst blive vist for hold- / lagfareren, nar badholdet / -laget er placeret i jollen.

Tid til radighed:
15 minutter

Praktiske oplysninger:

Hold- / lagpraestation pa tid.

Lases opgaven ikke inden for tidsrammen, vil tiden blive noteret som 15 minutter.

Anvender hold- / lagfgreren andre udtryk end de tilladte eller raber frem for at bruge radio, gives straftid pa 2
minutter pr. gang.

Pointberegning:
Opgaven lgses pa tid. 200 point maksimum; 2. placering 190, 3. placering 180; derefter falder det med 5
point pr. placering fra 160 point.

UBERWINDEN EINES GEWASSERS

Auftrag:

Die Mannschatft teilt Bootsflihrer und zwei Paddler ein.

Dem Bootsfuhrer sowie den beiden Paddlern werden die Augen verbunden und sie werden in ein Boot
gesetzt. Beide Paddler bekommen je eine Paddel. Der Mannschaftsfihrer muss, an Land stehend, mittels
Handsprechfunkgeréat sowie Skizze tiber die auf dem Wasser gekennzeichnete Route die Mannschaft durch
die Route leiten.

Der Mannschaftsfuhrer darf nur maritime Worte verwenden, die mit der Mannschaft vor dem Start
abgesprochen werden.

Skizze und Bahn werden dem Mannschaftsfuihrer erst gezeigt, wenn die Bootsmannschaft im Boot sitzt.

Zeit zur Verfugung:
15 Minuten

Hinweis:

Mannschaftsleistung auf Zeit.

Wird der Auftrag innerhalb des Zeitrahmens nicht erfullt, wird die Zeit mit 15 Minuten berechnet.
Verwendet der Mannschaftsfihrer andere Ausdriicke als die erlaubten oder ruft anstatt
Handsprechfunkgerat zu verwenden, gibt es 2 Minuten Strafzeit pro mal.

Punkte:

Der Auftrag ist auf Zeit zu I6sen. Héchstens 200 Punkte.

Beste Zeit 200 Punkte, zweitbeste 190 Punkte, drittbeste 180 Punkte; Platzierungen ab 160 Punkten werden
mit 5 Punkten abgestuft.
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L@B PA TID

Momentbeskrivelse:
Holdet / laget skal fra moment "VIP eskorte" til moment "Kooperation" gennemfgre ruten pa tid.

Praktiske oplysninger:
Holdet / laget far fra start ved moment "VIP eskorte" udleveret et kort med starttidspunkt. Nar man
ankommer til moment "Kooperation", afleveres kortet til kontrollanten.

Tid til rddighed:
Maksimum 15 minutter.

Point:

200 point: Maksimum; 190 point: 2. placering, 180 point: 3. placering; derefter falder det med 5
point pr. placering fra 160 point.

Gennemfgres ruten ikke gives der O point.

LAUFEN AUF ZEIT

Auftrag:
Die Mannschaft muss die Strecke von Station "VIP PERSONENSCHUTZ" bis "KOOPERATION"
auf Zeit iberwinden.

Hinweis:

Beim Start von Station "VIP PERSONENSCHUTZ" bekommt die Mannschaft eine Karte mit dem
Startzeitpunkt. Nach Ankunft auf Station "KOOPERATION" wird die Karte dem Kontrolleur
gegeben.

Zeit zur Verflugung:
Hochstens 15 Minuten

Punkte:

Hochstens 200 Punkte.

Beste Zeit 200 Punkte, zweitbeste 190 Punkte, drittbeste 180 Punkte; Platzierungen ab 160
Punkten werden mit 5 Punkten abgestuft.

Wird die Strecke nicht durchlaufen: O Punkte



